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Video sobre o projeto: https://www.youtube.com/watch?v=JEMVW{TdwHU&t=5s

Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel fortemente relacionados ao projeto: 4
(Assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades
de aprendizagem ao longo da vida para todas e todos).

APRESENTACAO: O TDAH (transtorno do déficit de atencdo com hiperatividade) é a
segunda doencga cronica mais comum no mundo em crian¢cas (WOLRAICH, 2020). Os
levantamentos populacionais sugerem que cerca de 5% das criancas sejam afetadas com
a doenca (PSYCHIATRIC, 2014). Por vezes a primeira identificacdo do TDAH ocorre na
escola, dado o impacto que a doenga causa na vida escolar dos discentes com TDAH,

eles sao os que possuem “mais problemas de aprendizado escolar” (MATTOS, 2020).

Atualmente um professor possui em meédia 23 alunos/sala no ensino primario na rede
publica, alega o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP). O que dificulta um desenvolvimento para os alunos com TDAH visto que eles
necessitam de “feedback positivo constante” (MATTOS, 2020).
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Sabe-se que muitas vezes o aluno com TDAH possui uma maior inclinacdo para
desenvolvimento do vicio de tecnologias computacionais (MATTOS, 2020). Devido a isto
percebe-se esta inclinagdo como beneficio para o uso de um artefato da tecnologia da

informacéo para apoio no ensino destes alunos.

Entdo a pesquisa ocupa-se de aprofundar os estudos neste aspecto da tecnologia
computacional associada a pratica pedagdgica, mais especificamente, dos alunos da rede
publica brasileira. A questdo de pesquisa que norteia este trabalho é: de que forma a
adocdao de tecnologia da informacao inserida em um framework pode auxiliar no processo

de ensino para os alunos com TDAH na Educacao Basica Publica Brasileira?

OBJETIVOS: A resposta apresentada para esta pesquisa se dara por meio do
levantamento do referencial teérico e sua confirmagdo em pesquisa de campo. Através
das informacdes levantadas selecionara-se uma ferramenta que se aproxima da realidade
nacional e se desenvolverd uma proposta de framework com o uso de tecnologia da
informacdo para complementar as praticas pedagdgicas nacionais. Adicionalmente é
escopo do trabalho avaliar a ferramenta pela adocao da tecnologia, através do UTAUT 2
(Unified Theory of Acceptance and Use of Technology). Afim de que o ensino se torne
mais fluido e competente para os alunos com TDAH e que os docentes tenham este

framework como um apoio para suas aulas.

Assim os objetivos especificos deste trabalho sdo: criar uma proposta de framework, com
tecnologia da informacéo, que possa ser utilizado pelo MEC. Da mesma forma descobrir
de que forma a adocédo de tecnologia inserida no framework pode auxiliar no ensino para

estes alunos.

7

METODOLOGIA: Esta pesquisa possui cunho quantitativo-qualitativo e é exploratoria-
interpretativa. Visto que ela tem seus estudos embasados em problemas sociais

educacionais e informatica. Ela possui em suas etapas método dedutivo e indutivo:

Na sua parte inicial da contextualizacdo do problema e rastreamento de trabalhos ja
realizados sera utilizado do método dedutivo tendo em vista instruir-se do contetdo

necessario para realizagdo da pesquisa.

Em segundo momento havera pesquisa empirica de campo em uma Escola Basica

Pablica afim de testificar as dificuldades dos discentes utilizando para coleta a
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metodologia da etnografia (observagao participante), isto €, com “pouco controle e grande
participagao” (DIAS & SILVA, 2010).

Neste periodo sera selecionada uma ferramenta que obteve sucesso na pesquisa e mais
se adequa a realidade nacional para ser utilizada no framework, analisando sua adogéo
pelo UTAUT 2
(https://drive.google.com/file/d/1SwIDkCH82hXiFAOQQTciL683hwLJI5YkK /view?usp=shari
ng) pois a motivacdo hedodnica é de grande valia para os alunos com TDAH manterem um

desenvolvimento no ensino a longo prazo e desenvolver-se. Sendo entdo neste momento

utilizado o método de pesquisa indutivo.

Esta pesquisa pretende utilizar como unidade de analise os alunos com possivel TDAH do
Ensino Bésico Publico Brasileiro, com idade de 6 a 11 anos. Pois este € 0 momento em
gue se o individuo for diagnosticado ha menor possibilidade de danos (MATTOS, 2020).

RESULTADOS: No momento presente, a pesquisa apresentou resultado parcial com a
construcao de um framework generalizado
(https://drive.google.com/file/d/1Bxdzgv6rOLBeu5J0e0FgbgrOB-

39M15p/view?usp=sharing ), que contém trés passos: No primeiro realiza-se a analise

dos alunos para participacdo (levantamento dos registros escolares dos alunos para se
observar quais seréo as instrucdes dadas a ele para realizacéo de atividades) e verifica-
se a disponibilidade das ferramentas.

Ja na fase dois, deve se estabelecer quais os resultados esperados e selecionar um jogo
elaborado para os alunos com TDAH. E na fase trés, antes da aula o professor deve
realizar seu planejamento pedagogico como de costume com o adicional de organizar as
tarefas do dia na ferramenta digital utilizada pelo aluno. Durante a aula os alunos
selecionados para o framework devem acompanhar a explicagdo com toda turma. Na
realizacdo das atividades ele deve utilizar da organizacdo que estara disponivel na
ferramenta digital, para que as atividades n&o sejam deixadas incompletas. E o professor

deve definir o tempo de intervalo para que os alunos utilizem os jogos.

Apos isto o professor deve se organizar para que os alunos possam compartilhar as
informagdes sobre a ferramenta. Afim de estimular o relacionamento entre eles, porque

gue é uma dificuldade dos portadores de TDAH. Também aproveita este momento para
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avaliar se a ferramenta estd sendo aceita pelos alunos. Sendo, uma pesquisa em

andamento aceita sugestoes.

CONCLUSAO: Como se trata de uma pesquisa em andamento, neste momento nao
temos conclusdes adequadas a realidade nacional, mas ja deduzimos que o framework
nasceu com a finalidade de garantir acesso a educacdo inclusiva, de qualidade e
equitativa para os alunos com TDAH, promovendo aprendizagem conforme o objetivo 4
da Agenda 2030. Também de aumentar os relacionamentos para tornar o ambiente
escolar agradavel. Além de fornecer ao professor ferramenta para que sua aula seja mais
fluida e competente com menor disposicdo de tempo dentro da sala de aula. Assim,
tornando o ambiente mais agradavel para todos da turma. Como trabalho futuro propomos
testar a estrutura do framework para Ensino Médio e em escolas particulares, quais néo

serdo contemplados por esta pesquisa
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